
花了⼀个⽉零碎的时间，我根据当下 Java 后端求职和招聘的最新要求，对之前写的  Java 后
端学习路线进⾏了全⾯的优化和改进。

这篇⽂章可能是你所⻅过的最⽤⼼、最全⾯的 Java 后端学习路线，共 4w+ 字。不过，也不
⽤担⼼内容太多学不完，我会按照学习难度给出找⼀份⼩⼚⼯作必学的内容以及适合循序渐

进提⾼ Java 后端开发能⼒的学习路线。

对于初学者，你可以按照这篇⽂章推荐的学习路线和资料进⾏系统性的学习；对于有经验的

开发者，你可以根据这篇⽂章更⼀步地深⼊学习 Java 后端开发，提升个⼈竞争⼒。

为了保证内容的不⾄于太杂，这篇⽂章不会涉及到学习⽅法以及学习⽹站的推荐，可以看我

之前写的下⾯这⼏篇⽂章：

我是怎么学习编程的？

我常⽤的 20+个学习编程的⽹站！芜湖起⻜！

程序员如何快速学习新技术？

这篇⽂章也不会涉及到计算机基础的内容，关于计算机基础知识的学习可以参考我的⽹站上

的分享，地址：https://javaguide.cn/books/cs-basics.html 。

多说⼀句：对于编程初学者，我不太建议上来通过做项⽬学习。实践确实很重要，如果你没

有编程基础的话，直接上⼿实战，很容易最后学个四不像。建议你在学习编程的初期尽量多

看⼀些优质视频。跟着视频⼀步⼀步⾛，可以让你少踩很多坑，学习编程的信⼼也会增加。

Java 后端学习路线概览  
我画了⼀张图，先简单带⼤家看看 Java 后端学习路线的全貌以及我所推荐的学习顺序。

下图中涉及到的每⼀个知识点都会在下⽂中详细介绍（附带学习资源推荐）。

https://mp.weixin.qq.com/s/hkQKIntXgu5Thdc8XeNRGw
https://mp.weixin.qq.com/s/5AvA3BcXG-w-C71N6ke-IA
https://mp.weixin.qq.com/s/uq54tpUTBC8ew2Zgq_F0xw
https://javaguide.cn/books/cs-basics.html




上⾯这张图⽚的原图+PDF 版本，可以在公众号「JavaGuide」后台回复“学习路线”获取。

内容⽐较多？劝退？ 如果你只想找到⼀份⼩⼚的开发⼯作的话，建议你把重⼼放在 Java 基
础、数据库、常⽤框架、常⽤⼯具上。

像 JVM、分布式、⾼并发、⾼可⽤、微服务这些知识点，如果你想进⼤⼚或者说让⾃⼰在求
职的时候更有竞争⼒，那你就也是要多花⼀点时间来学习的。

现在⾯试很卷，想要找到⼀个好⼯作的话，就需要你去多学⼀点，多练习⼀点。虽然，你⽬

前学的很多知识，在你⼯作之后可能⽤不到，但是，⾯试的筛选就需要你会这些。毕竟，很

多岗位是很多⼈⼀起竞争，为了达到筛选效果，⾯试难度通常都会⽐较⼤的。这也就是所谓

的：“⾯试造⽕箭，⼊职拧螺丝”。

Java 核⼼  

Java 基础  
如果你之前没有学习过编程的话，我建议你可以看看视频教程。像尚硅⾕的 《Java 基础教程
系列》和韩顺平⽼师的《零基础 30 天学会 Java》就很不错。

https://www.bilibili.com/video/BV1PY411e7J6/
https://www.bilibili.com/video/BV1fh411y7R8


我整理了尚硅⾕最新的 Java 后端学习系列完整的视频教程&资料，喜欢看视频的朋友可以点
此链接下载： 尚硅⾕ Java 后端开发系列视频教程&资料下载 。

看视频的同时，配套⼀本好书也是⾮常有作⽤的。

优秀的 Java 基础书籍⾮常多，我这⾥只推荐 3 本。

1、《Head First Java》

https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg2OTA0Njk0OA==&mid=2247514684&idx=1&sn=5d5a601ed563fc6d40b836993fc92221&chksm=cea1f5f7f9d67ce123e30a1006e900357c3ae1b20f8ec585b426fc390670d3f65d4293b2bd24&token=1322243856&lang=zh_CN#rd


《Head First Java》这本书的内容很轻松有趣，可以说是我学习编程初期最喜欢的⼏本书之
⼀了。同时，这本书也是我的 Java 启蒙书籍。我在学习 Java 的初期多亏了这本书的帮助，
⾃⼰才算是跨进 Java 语⾔的⼤⻔。我在 Java 这块能够坚持下来，这本书有很⼤的功劳。我
身边的的很多朋友学习 Java 初期都是看的这本书。

有很多⼩伙伴就会问了：这本书适不适合编程新⼿阅读呢？

我个⼈觉得这本书还是挺适合编程新⼿阅读的，毕竟是 “Head First” 系列。

2、《Java 核⼼技术卷 1+卷 2》

《Java 核⼼技术卷 1+卷 2》这两本书的内容很多，全看的话⽐较费时间，⽐较适合当⼯作
书。我当时在⼤学的时候就买了两本放在寝室，没事的时候就翻翻。个⼈建议有点 Java 基础
之后再读这两本，介绍的还是⽐较深⼊和全⾯的。

3、《Java 编程的逻辑》



《Java 编程的逻辑》是⼀本⾮常低调的好书，相⽐于⼊⻔书来说，内容更有深度。适合初学
者，同时也适合⼤家拿来复习 Java 基础知识。这篇⽂章中有这本书的阅读建议：⼋股⽂骚套
路之 Java 基础 。

学完 Java 基础之后，你可以⽤⾃⼰学的东⻄实现⼀个简单的 Java 程序，也可以尝试⽤ Java 
解决⼀些编程问题，以此来将⾃⼰学到的东⻄付诸于实践。

不太建议学习 Java 基础的之后通过做游戏来巩固。为什么培训班喜欢通过这种⽅式呢？说⽩
点就是为了找到你的 G 点。新⼿学习完 Java 基础后做游戏⼀般是不太现实的，还不如找⼀
些简单的程序问题解决⼀下⽐如简单的算法题。

记得多总结！打好基础！把⾃⼰重要的东⻄都记录下来。 API ⽂档放在⾃⼰可以看到的地
⽅，以备⾃⼰可以随时查阅。为了能让⾃⼰写出更优秀的代码，《Effective Java》、《重
构》 这两本书没事也可以看。

学完这部分内容之后，务必确保⾃⼰掌握下⾯知识点：

基本语法、基本数据类型

对象、类、接⼝

继承、泛型

⽅法

异常、断⾔

集合

……

https://mp.weixin.qq.com/s/UceEYGWM9qq9WvntV7y-Aw


学习的过程中，强烈建议配合上我总结的常⻅问题和重要知识点（顺便还能准备⼀下⾯试常

⻅问题）：

Java 基础常⻅⾯试题总结（上）

Java 基础常⻅⾯试题总结（中）

Java 基础常⻅⾯试题总结（下）

Java 集合常⻅⾯试题总结（上）

Java 集合常⻅⾯试题总结（中）

Java 集合常⻅⾯试题总结（下）

Java 并发（进阶）  
并发或者说多线程这部分内容稍微会⽐较难以理解和实践。如果你刚学完 Java 基础的话，我
建议你学习并发这部分内容的时候，可以先简单地了解⼀下基础知识⽐如线程和进程的对

⽐。到了后⾯，你对于 Java 了解的更深了之后，再回来仔细看看这部分的内容。

Java 并发书籍的话，挺多写的还不错的，⽐如《实战 Java ⾼并发程序设计》、《Java 并发
编程之美》、《Java 并发实现原理：JDK 源码剖析》。

https://javaguide.cn/java/basis/java-basic-questions-01.html
https://javaguide.cn/java/basis/java-basic-questions-02.html
https://javaguide.cn/java/basis/java-basic-questions-03.html
https://javaguide.cn/java/collection/java-collection-questions-01.html
https://javaguide.cn/java/collection/java-collection-questions-02.html
https://javaguide.cn/java/collection/java-collection-questions-01.html


想要系统学习的话，还是找从⾥⾯找⼀本认真阅读⼀下。当然，你也可以多选⼏本结合起来

⼀起看，遇到不懂的知识点再去看看别的书籍的讲解或者找对应的博客讲解。

视频的话，还是推荐尚硅⾕周阳⽼师讲的：https://www.bilibili.com/video/BV1ar4y1x727/ 。

我整理了尚硅⾕最新的 Java 后端学习系列完整的视频教程&资料，喜欢看视频的朋友可以点
此链接下载： 尚硅⾕ Java 后端开发系列视频教程&资料下载 。

https://www.bilibili.com/video/BV1ar4y1x727/
https://link.zhihu.com/?target=https%3A//mp.weixin.qq.com/s%3F__biz%3DMzg2OTA0Njk0OA%3D%3D%26mid%3D2247514684%26idx%3D1%26sn%3D5d5a601ed563fc6d40b836993fc92221%26chksm%3Dcea1f5f7f9d67ce123e30a1006e900357c3ae1b20f8ec585b426fc390670d3f65d4293b2bd24%26token%3D1322243856%26lang%3Dzh_CN%23rd


下⾯是我总结的⼀些关于并发的⼩问题，你可以拿来⾃测：

1. 什么是线程和进程? 线程与进程的关系,区别及优缺点？

2. 说说并发与并⾏的区别?

3. 为什么要使⽤多线程呢?

4. 使⽤多线程可能带来什么问题?（内存泄漏、死锁、线程不安全等等）

5. 创建线程有哪⼏种⽅式？（a.继承 Thread 类;b.实现 Runnable 接⼝;c. 使⽤ Executor 框
架;d.使⽤ FutureTask）

6. 说说线程的⽣命周期和状态?

7. 什么是上下⽂切换?

8. 什么是线程死锁?如何避免死锁?

9. 说说 sleep()  ⽅法和 wait()  ⽅法区别和共同点?

10. Java 内存模型（JMM）、重排序与 happens-before 原则了解吗？

11. synchronized  关键字、 volatile  关键字

12. ThreadLocal  有啥⽤（解决了什么问题）？怎么⽤？原理了解吗？内存泄露问题了解吗？

13. 为什么要⽤线程池？ ThreadPoolExecutor  类的重要参数了解吗？ ThreadPoolExecutor  饱和
策略了解吗？线程池原理了解吗？⼏种常⻅的线程池了解吗？为什么不推荐使

⽤ FixedThreadPool ？如何设置线程池的⼤⼩？

14. AQS 了解么？原理？AQS 常⽤组件： Semaphore  (信号量)、 CountDownLatch  （倒计时
器） CyclicBarrier (循环栅栏)



15. ReentrantLock  、 ReentrantReadWriteLock  、 StampedLock （JDK8）

16. CAS 了解么？原理？

17. Atomic 原⼦类

18. 并发容器： ConcurrentHashMap  、 CopyOnWriteArrayList  、 ConcurrentLinkedQueue  
BlockingQueue  、 ConcurrentSkipListMap

19. Future  和 CompletableFuture

20. ……

学习的过程中，强烈建议配合上我总结的常⻅问题和重要知识点（⾥⾯有上⾯分享并发⼩问

题的详细参考答案）：

Java 并发常⻅⾯试题总结（上）

Java 并发常⻅⾯试题总结（中）

Java 并发常⻅⾯试题总结（下）

JVM（进阶）  
JVM 属于是⽐并发更⾼阶⼀些的内容，学习顺序可以适当延后，⽐如你可以在框架知识学完
之后再回过头来看 JVM。并且，对于⽬标不是⼤⼚的同学来说，这部分内容可以选择跳过，
进⽽节省时间给更重要的知识点。

不过，我个⼈建议如果你学有余⼒的话，还是抽时间学习⼀下，还是有⽤的。正所谓只有搞

懂了 JVM 才有可能真正把 Java 语⾔“吃透”。

实际⼯作中，中⼩⼚⼀般不会做 JVM 调优，但万⼀遇到类似 OOM 的问题，你如果知道如何
去排查和解决，岂不是更好？

学习 JVM 这部分的内容，⼀定要注意要实战和理论结合。

书籍的话，《深⼊理解 Java 虚拟机》 这本书是⾸先要推荐的。

https://javaguide.cn/java/concurrent/java-concurrent-questions-01.html
https://javaguide.cn/java/concurrent/java-concurrent-questions-02.html
https://javaguide.cn/java/concurrent/java-concurrent-questions-03.html


这本书就⼀句话形容：国产书籍中的战⽃机，实实在在的优秀！ （真⼼希望国内能有更多这
样的优质书籍出现！加油！

!

）

这本书的第三版已经出来挺久了，新增了很多不错的内容⽐如 ZGC 等新⼀代 GC 的原理剖
析。

不论是你⾯试还是你想要在 Java 领域学习的更深，你都离不开这本书籍。这本书不光要看，
你还要多看⼏遍，⾥⾯都是⼲货。这本书⾥⾯还有⼀些需要⾃⼰实践的东⻄，我建议你也跟

着实践⼀下。

类似的书籍还有 《实战 Java 虚拟机》、《虚拟机设计与实现:以 JVM 为例》，这两本都是⾮
常不错的！



如果你对实战⽐较感兴趣，想要⾃⼰动⼿写⼀个简易的 JVM 的话，可以看看 《⾃⼰动⼿写 
Java 虚拟机》 这本书。

书中的代码是基于 Go 语⾔实现的，搞懂了原理之后，你可以使⽤ Java 语⾔模仿着写⼀个，
也算是练练⼿！ 如果你当前没有能⼒独⽴使⽤ Java 语⾔模仿着写⼀个的话，你也可以在⽹
上找到很多基于 Java 语⾔版本的实现，⽐如《zachaxy 的⼿写 JVM 系列》 。

另外，R ⼤在⾖瓣发的《从表到⾥学习 JVM 实现》这篇⽂章中也推荐了很多不错的 JVM 相
关的书籍，推荐⼩伙伴们去看看。

再推荐两个视频给喜欢看视频学习的⼩伙伴。

第 1 个是尚硅⾕的宋红康⽼师讲的《JVM 全套教程》。这个课程的内容⾮常硬，⼀共有接近 
400 ⼩节（对应的浓缩精华版：《尚硅⾕ JVM 精讲与 GC 调优教程》）。

课程的内容分为 3 部分：

https://zachaxy.github.io/tags/JVM/
https://www.douban.com/doulist/2545443/
https://www.bilibili.com/video/BV1PJ411n7xZ
https://www.bilibili.com/video/BV1Dz4y1A7FB/


1. 《内存与垃圾回收篇》

2. 《字节码与类的加载篇》

3. 《性能监控与调优篇》

我整理了尚硅⾕最新的 Java 后端学习系列完整的视频教程&资料，喜欢看视频的朋友可以点
此链接下载： 尚硅⾕ Java 后端开发系列视频教程&资料下载 。

第 2 个是你假笨⼤佬的 《JVM 参数【Memory 篇】》 教程，很厉害了！

https://link.zhihu.com/?target=https%3A//mp.weixin.qq.com/s%3F__biz%3DMzg2OTA0Njk0OA%3D%3D%26mid%3D2247514684%26idx%3D1%26sn%3D5d5a601ed563fc6d40b836993fc92221%26chksm%3Dcea1f5f7f9d67ce123e30a1006e900357c3ae1b20f8ec585b426fc390670d3f65d4293b2bd24%26token%3D1322243856%26lang%3Dzh_CN%23rd
https://heapdump.cn/course/438755/list


下⾯是我总结的⼀些关于 JVM 的⼩问题，你可以拿来⾃测：

1. 什么是虚拟机？

2. Java 内存区域是怎么划分的？⼤对象放在哪个内存区域？

3. 垃圾回收有哪些算法？GC 的流程

4. 什么是类加载？何时类加载？类加载流程？

5. 知道哪些类加载器。类加载器之间的关系？

6. 类加载器的双亲委派了解么？ 结合 Tomcat 说⼀下双亲委派（Tomcat 如何打破双亲委托
机制？...）。

7. 常⻅调优参数有哪些？

8. ……



学习的过程中，强烈建议配合上我总结的常⻅问题和重要知识点（⾥⾯有上⾯分享 JVM ⼩问
题的详细参考答案）：

Java 内存区域详解（重点）

JVM 垃圾回收详解（重点）

类⽂件结构详解

类加载过程详解

类加载器详解（重点）

数据库  

基础（可选）  
数据库基础知识点的话，其实是可选择性学习的。对于计算机专业的同学来说，⼤学的时候

应该也学习过。不过，绝⼤部分学了之后也相当于没学，没学过的也不⽤担⼼哈！

这⾥还是提供⼀些学习资料给想要学习数据库基础知识的同学把！

书籍的话，强烈推荐《数据库系统概念》，这本书涵盖了数据库系统的全套概念，知识体系

清晰，是学习数据库系统⾮常经典的教材！不是参考书！

https://javaguide.cn/java/jvm/memory-area.html
https://javaguide.cn/java/jvm/jvm-garbage-collection.html
https://javaguide.cn/java/jvm/class-file-structure.html
https://javaguide.cn/java/jvm/class-loading-process.html
https://javaguide.cn/java/jvm/classloader.html


如果你觉得书籍⽐较枯燥，⾃⼰坚持不下来的话，我推荐你可以先看看⼀些不错的视频。就

⽐如北京师范⼤学的《数据库系统原理》这个就很不错。

这个课程的⽼师讲的⾮常详细，⽽且每⼀⼩节的作业设计的也与所讲知识很贴合，后⾯还有

很多配套实验。

如果你⽐较喜欢动⼿，对于理论知识⽐较抵触的话，我推荐你看看《如何开发⼀个简单的数

据库》 ，这个 project 会⼿把⼿教你编写⼀个简单的数据库。

https://www.icourse163.org/course/BNU-1002842007
https://cstack.github.io/db_tutorial/


纸上学来终觉浅 绝知此事要躬⾏！强烈推荐 CS 专业的⼩伙伴⼀定要多多实践！！！

MySQL  
对于 Java 开发来说，虽然 PostgreSQL 也挺⽕，但 MySQL 是主流，国内的绝⼤部分企业还
是⽤的 MySQL。

MySQL ⼊⻔可以找⼀些视频看看，⽐如⿊⻢的《MySQL 数据库⼊⻔到精通》。看视频的过
程中，可以配套⼀本 MySQL ⼊⻔类的书籍⽐如《MySQL 必知必会》。

初期不需要学太深了，搞清楚下⾯这些知识点即可：

1. MySQL 常⽤命令 ：

安全：登录、增加/删除⽤户、备份数据和还原数据

数据库操作： 建库建表/删库删表、⽤户权限分配

……

2. MySQL 中常⽤的数据类型、字符集编码

3. MySQL 简单查询、条件查询、模糊查询、多表查询以及如何对查询结果排序、过滤、分
组……

4. MySQL 中使⽤索引、视图、存储过程、游标、触发器

5. ……

更进⼀步的话，可以找⼀些优秀的书籍来学习底层原理和性能优化，⽐如《⾼性能 MySQL》
和《MySQL 技术内幕》。

https://www.bilibili.com/video/BV1Kr4y1i7ru/
https://book.douban.com/subject/3354490/
https://book.douban.com/subject/23008813/
https://book.douban.com/subject/24708143/


另外，强推⼀波 《MySQL 是怎样运⾏的》 这本书，内容很适合拿来准备⾯试。讲的很细
节，但⼜不枯燥，内容⾮常良⼼！

如果你想让⾃⼰更加了解 MySQL ，同时也是为了准备⾯试的话，下⾯这些知识点要格外注
意：

1. 索引：索引优缺点、B 树和 B+树、聚集索引与⾮聚集索引、覆盖索引

2. 事务：事务、数据库事务、ACID、并发事务、事务隔离级别

3. 存储引擎（MyISAM 和 InnoDB）

4. 锁机制与 InnoDB 锁算法

学习的过程中，强烈建议配合上我总结的常⻅问题和重要知识点：

MySQL 常⻅⾯试题总结

https://book.douban.com/subject/35231266/
https://javaguide.cn/database/mysql/mysql-questions-01.html


MySQL 索引详解

MySQL 三⼤⽇志(binlog、redo log 和 undo log)详解

MySQL 事务隔离级别详解

InnoDB 存储引擎对 MVCC 的实现

SQL 语句在 MySQL 中的执⾏过程

PostgreSQL（可选）  
和 MySQL ⼀样，PostgreSQL 也是开源免费且功能强⼤的关系型数据库。PostgreSQL 的 
Slogan 是“世界上最先进的开源关系型数据库” 。

客观来说，PostgreSQL 确实⽐ MySQL 优秀。不过，⽬前国内 MySQL 还是主流，
PostgreSQL 是可选择性学习的。

PostgreSQL 中⽂⽂档建议看看：http://www.postgres.cn/docs/14/index.html 。另外， 
PostgreSQL 书籍的话，看这⾥的推荐即可：https://javaguide.cn/books/database.html#post
gresql 。

Redis  
后端项⽬如果⽤到分布式缓存的话，⼀般⽤的都是 Redis。不过，Redis 不仅仅能做缓存，还
能⽤作分布式锁、延时队列、消息队列等等。

免费的视频教程的话，推荐慕课⽹的 《Redis ⼊⻔》（⼀些简单的使⽤） 和尚硅⾕的 
《Redis 7 系列最新视频》（阳哥出品，内容更全⾯，Redis 版本更新，强烈推荐）。

书籍的话，强烈推荐 《Redis 设计与实现》和 《Redis 核⼼原理与实践》 这两本书。
《Redis 核⼼原理与实践》这本书出版⽇期相对近⼀些，主要是结合源码来分析 Redis 的重
要知识点⽐如各种数据结构和⾼级特性。

https://javaguide.cn/database/mysql/mysql-index.html
https://javaguide.cn/database/mysql/mysql-logs.html
https://javaguide.cn/database/mysql/transaction-isolation-level.html
https://javaguide.cn/database/mysql/innodb-implementation-of-mvcc.html
https://javaguide.cn/database/mysql/how-sql-executed-in-mysql.html
http://www.postgres.cn/docs/14/index.html
https://javaguide.cn/books/database.html#postgresql
https://www.imooc.com/learn/839
https://www.bilibili.com/video/BV13R4y1v7sP/
https://book.douban.com/subject/25900156/
https://book.douban.com/subject/26612779/


付费专栏的话，推荐⼀个极客时间的《Redis 核⼼技术与实战》，虽然未涉及到太多新版 
Redis 的内容，但胜在内容全⾯且清晰易懂。我当时看这个专栏确实学了不少东⻄，尤其是
评论区有很多⼤佬的精彩的评论。

下⾯是我总结的⼀些关于并发的⼩问题，你可以拿来⾃测：

1. Redis 和 Memcached 的区别和共同点

2. 为什么要⽤ Redis/为什么要⽤缓存？

3. 常⻅的缓存读写策略有哪些？

4. Redis 除了做缓存，还能做什么？如何基于 Redis 实现分布式锁？Redis 可以做消息队列
么？

5. Redis 常⻅数据结构以及使⽤场景分析

6. Redis 没有使⽤多线程？为什么不使⽤多线程？Redis6.0 之后为何引⼊了多线程？

7. Redis 给缓存数据设置过期时间有啥⽤？

https://time.geekbang.org/column/intro/100056701?utm_campaign=geektime_search&utm_content=geektime_search&utm_medium=geektime_search&utm_source=geektime_search&utm_term=geektime_search


8. Redis 是如何判断数据是否过期的呢？

9. 过期的数据的删除策略了解么？

10. Redis 内存淘汰机制了解么？

11. Redis 持久化机制(怎么保证 Redis 挂掉之后再重启数据可以进⾏恢复)

12. Redis 缓存穿透、缓存雪崩？

13. 如何保证缓存和数据库数据的⼀致性？

14. ……

学习的过程中，强烈建议配合上我总结的常⻅问题和重要知识点（⾥⾯有上⾯分享 Redis ⼩
问题的详细参考答案）：

缓存基础常⻅⾯试题总结

Redis 常⻅⾯试题总结（上）

Redis 常⻅⾯试题总结（下）

Redis 5 种基本数据类型详解

Redis 3 种特殊数据类型详解

Redis 持久化机制详解

Redis 内存碎⽚详解

MongoDB（可选）  
MongoDB 作为 Java 后端开发来说，是可选择性学习的，⽤的不多，⾯试⼀般也不会问，除
⾮你的项⽬⽤到了 MongoDB 。

这⾥就不推荐视频或者书籍了，推荐两篇我写的⽂章：

MongoDB 常⻅⾯试题总结（上）

MongoDB 常⻅⾯试题总结（下）

https://javaguide.cn/database/redis/cache-basics.html
https://javaguide.cn/database/redis/redis-questions-01.html
https://javaguide.cn/database/redis/redis-questions-01.html
https://javaguide.cn/database/redis/redis-data-structures-01.html
https://javaguide.cn/database/redis/redis-data-structures-02.html
https://javaguide.cn/database/redis/redis-persistence.html
https://javaguide.cn/database/redis/redis-memory-fragmentation.html
https://javaguide.cn/database/mongodb/mongodb-questions-01.html
https://javaguide.cn/database/mongodb/mongodb-questions-02.html


常⽤⼯具  
⾮常重要！⾮常重要！特别是 Git 和 Docker。

除了下⾯这些⼯具之外，我强烈建议你⼀定要搞懂 Github 的使⽤。⼀些使⽤ Github 的⼩技
巧，你可以看《Github ⼩技巧》这篇⽂章。

IDEA  
俗话说：“⼯欲善其事，必先利其器 !”。选择⼀款好的开发⼯具对于我们⾼效率编码⾮常有帮
助！

常⽤的 Java 开发⼯具就 Eclipse 和 IDEA。就我个⼈⽽⾔ IDEA 是最适合 Java 开发者的 IDE 
，没有之⼀（勿杠，你喜欢的就是最好的）。

除了 IDEA ⾃身对编码优秀的⽀持（⽐如智能上下⽂提示）之外，IDEA 中还有丰富的插件来
帮助我们⾼效开发。

建议你要熟悉 IDEA 的基本操作以及常⽤快捷。你可以通过 Github 上的开源教程 《IntelliJ 
IDEA 简体中⽂专题教程》 来学习 IDEA 的相关使⽤。

「IDEA ⾼效使⽤指南」是我创建的⼀个⽹站，上⾯包含了下⾯这些内容：

IDEA 使⽤技巧

IDEA 必备插件

IDEA 插件开发⼊⻔

使⽤ IDEA 进⾏重构的⼩技巧

使⽤ IDEA 进⾏源码阅读的技巧

https://javaguide.cn/tools/git/github-tips.html
https://github.com/judasn/IntelliJ-IDEA-Tutorial
https://idea.javaguide.cn/


Maven  
Maven 其实使⽤起来挺简单的，⼀两天时间就能⼊⻔基本使⽤了。不过，想要⽤好还是挺难
的，初期的时候会基本使⽤就好了。

多提⼀句：学习常⽤框架之前可以提前花时间学习⼀下 Maven 的使⽤，千万不要 到处找 Jar 
包，下载 Jar 包（如果你做的项⽬没⽤上包管理⼯具，那请你尽快换⼀个新点的教程看）。

Maven 这⾥不⽤推荐什么视频或者书籍了，直接看下⾯这篇⽂章即可：

Maven 核⼼概念总结

Maven 最佳实践

四⼗五图，⼀万五千字！⼀⽂让你⾛出迷雾玩转 Maven！

学完之后，务必要搞懂下⾯这些问题（初学者搞懂前两个问题即可）：

1. Maven 项⽬如何创建？如何引⼊依赖？

2. Maven 依赖冲突如何解决？

https://javaguide.cn/tools/maven/maven-core-concepts.html
https://javaguide.cn/tools/maven/maven-best-practices.html
https://juejin.cn/post/7238823745828405308


3. Maven 多模块项⽬的构建、运⾏、打包如何做？

4. Maven 私服如何搭建？

Git  
Git 技能对于程序员来说也是必备的！试着在学习的过程中将⾃⼰的代码托管在 Github 上，
有⼀个漂亮的 Github 主⻚在求职⾯试中是⼗分加分的。并且，现在的企业都是基于 Git 在 
GitHub 或 GitLab 平台上做版本控制。

学习 Git 的话，强烈推荐给⼤家⼀个可以交互式学习 Git 的⽹站 Learn Git Branching。效果
真的⾮常⾮常棒，通过游戏的⽅式让你学习 Git 的常⻅操作。

整个教程分为很多关，每⼀关都有⾮常详细的指导，还会有详细的动图展示结果。并且，你

做错了之后还可以使⽤ reset  命令从头开始。

https://learngitbranching.js.org/


如果你是在不知道答案的话，还可以使⽤ show solution  命令查看答案。



这种即时反馈的学习让过程变得有趣！真⼼感谢这个⽹站的作者，太爱了！

另外，你可以看看 Github 上开源的这篇 《Git 极简⼊⻔》 ，像版本控制和 Git 的相关概念、
Git 常⻅操作这篇⽂章都有介绍到。

如果想要详细了解 Git 的话，Git 官⽅⽂档教程是肯定要看的，介绍的⾮常全⾯，并且有中⽂
版！

https://javaguide.cn/tools/git/git-intro.html
https://git-scm.com/book/zh/v2


《Pro Git》这本书也⾮常不错，还有中⽂版，内容⾮常全⾯，硬核！

https://www.progit.cn/




如果你⽐较喜欢看视频教程的话，可以看看极客时间的《玩转 Git 三剑客》，课程的作者是
携程代码平台负责⼈苏玲，讲的挺不错的！

http://gk.link/a/10qcT


Docker  
传统的开发流程中，我们的项⽬通常需要使⽤ MySQL、Redis、FastDFS 等等环境，这些环
境都是需要我们⼿动去进⾏下载并配置的，安装配置流程极其复杂，⽽且不同系统下的操作

也不⼀样。

Docker 的出现完美地解决了这⼀问题，我们可以在容器中安装 MySQL、Redis 等软件环
境，使得应⽤和环境架构分开，它的优势在于：

1. ⼀致的运⾏环境，能够更轻松地迁移

2. 对进程进⾏封装隔离，容器与容器之间互不影响，更⾼效地利⽤系统资源

3. 可以通过镜像复制多个⼀致的容器

Docker 常⻅概念解读，可以看这篇 JavaGuide 的这篇Docker 基本概念解读 ，从零到上⼿实
战可以看Docker 从⼊⻔到上⼿⼲事这篇⽂章，内容⾮常详细！

另外，再给⼤家推荐⼀本质量⾮常⾼的开源书籍《Docker 从⼊⻔到实践》 ，这本书的内容⾮
常新，毕竟书籍的内容是开源的，可以随时改进。

https://javaguide.cn/tools/docker/docker-intro.html
https://javaguide.cn/tools/docker/docker-in-action.html
https://yeasy.gitbook.io/docker_practice/introduction/why


最后，在学习完 Docker 的常⻅操作之后，建议⼤家以⼀个前后端分离的项⽬为例，去实践部
署⼀下。⽐如，你可以选择部署⾃⼰的简历项⽬，这样的话，项⽬经历部分贴上在线体验地

址，也算是⼀个加分项了！

设计模式  
软件开发中有⼀个概念叫做“软件复⽤”。简单来说，软件复⽤就是我们在构建⼀个新的软件的
时候，不需要从零开始，通过复⽤已有的⼀些轮⼦（框架、第三⽅库等）、设计模式、设计

原则等等现成的物料，我们可以更快地构建出⼀个满⾜要求的软件。

软件复⽤需要设计模式的帮助。因为，在软件开发中，设计模式可以通过封装变化来提⾼代

码的可扩展性和可维护性！

在我们平时⼯作的业务开发中，如果你不会设计模式，你或许也可以完成项⽬的功能需求。

但是！单纯 CRUD 多没意思啊！我们要思考如何写出质量更⾼的业务代码。另外，各种框架
⽐如 Spring、MyBatis 中都⼤量使⽤了设计模式。如果，你想要搞懂他们的原理，设计模式
也是你的必备利器。

设计模式不光需要我们在学习，最重要的还是要不断去实践体会。但是！设计模式不是银

弹，不要为了⽤设计模式⽽⽤设计模式。

想要看书学习设计模式的话，⾸推 《重学 Java 设计模式》 。有趣的例⼦，配合形象的图
⽚，通过实战案例讲解设计模式的⽅式秒极了！⽂中的每⼀个细节⽆不透露着作者的⽤⼼！

每⼀种设计模式实际都不难理解，⼤部分读者最需要的还是设计模式的实战经验。如果你能

细⼼思考实践《重学 Java 设计模式》 中的每⼀个案例，我相信，你对设计模式的理解⼀定
会更上⼀层楼！



想要看视频学习的话，⾸推 《尚硅⾕ Java 设计模式（图解+框架源码剖析）》 这个视频。

这个视频通过图解+框架源码分析的⽅式全⾯地讲解了设计模式相关的内容，包括设计模式七
⼤原则、UML 类图-类的六⼤关系、23 种设计模式及其分类等知识点。

我整理了尚硅⾕最新的 Java 后端学习系列完整的视频教程&资料，喜欢看视频的朋友可以点
此链接下载： 尚硅⾕ Java 后端开发系列视频教程&资料下载 。

https://www.bilibili.com/video/BV1G4411c7N4
https://link.zhihu.com/?target=https%3A//mp.weixin.qq.com/s%3F__biz%3DMzg2OTA0Njk0OA%3D%3D%26mid%3D2247514684%26idx%3D1%26sn%3D5d5a601ed563fc6d40b836993fc92221%26chksm%3Dcea1f5f7f9d67ce123e30a1006e900357c3ae1b20f8ec585b426fc390670d3f65d4293b2bd24%26token%3D1322243856%26lang%3Dzh_CN%23rd


Linux  
对于 Java 程序员来说， 我们需要掌握 Linux 基本的使⽤，尤其是是各种常⽤的命令⽐如：
⽬录切换命令、⽬录操作命令、⽂件的操作命令、压缩或者解压⽂件的命令等等。像 Linux 
内核架构、底层原理这些底层内容，不是必需的，可以根据⾃身情况来决定是否学习。

对于想要快速⼊⻔ Linux 的同学来说，建议阅读我写的 Linux 基础知识总结这篇⽂章，⾥⾯
介绍了 Java 程序员必知的 Linux 的⼀些概念以及常⻅命令。

对于想要系统学习的同学来说，还是建议看书籍，像《⻦哥的 Linux 私房菜》系列就挺不错
的。不过，内容有点太多了，个⼈还是更建议作为⼯具书参考或者选择⾃⼰感兴趣的内容章

节进⾏学习。

https://javaguide.cn/cs-basics/operating-system/linux-intro.html


不要忘记学习⼀下 Shell 编程了，这个也是必须要掌握的，快速⼊⻔可以阅读我写的 Shell 编
程基础知识总结这篇⽂章，总结了 Shell 变量、基本运算符、流程控制、函数这些重要的知识
点。

前端基础  
笔者主要从事 Java 后端开发的，对于前端的了解属于⽪⽑，刚刚⼊⻔的状态（当过⼀年全
栈），这⾥只是简单聊聊⾃⼰的看法。

前端框架更新换代的很快，⽬前⽐较流⾏的是 Vue 和 React 。对于国内的同学，Vue 更适合
投⼊精⼒学习，因为国内⽤ Vue 的公司更多⼀些。不过，前端框架并不是必学的，可以根据
⾃身情况来决定是否学习。

不过，不管前端这些技术怎么变，前端三剑客（HTML、CSS、JavaScript ）是不会变的，也
是必学的。

HTML 和 CSS 相对 JS 来说就⽐较简单了。你可以在 W3school 上学习⼀些关于 HTML、
CSS、JS 的基础知识。然后，通过⼀个简单的前端项⽬来实战⼀下。⽐如你可以做⼀个个⼈
简历或者模仿某某官⽹写个类似的⽹⻚。

JavaScript 的⽔更深，也是前端⾯试中的重⼼。

学习 JS 的话，MDN 上的 JS 相关的内容是必须要看的！上⾯的内容很全⾯，质量⾮常⾼！

除此之外，开源的 JS 教程《The Modern JavaScript Tutorial》⾮常赞！⽬前的话，这个系列
的教程还被翻译成了多国的语⾔。

https://javaguide.cn/cs-basics/operating-system/shell-intro.html
http://www.w3school.com.cn/
https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript
https://javascript.info/


这个教程的内容分为 3 部分

1. JavaScript 编程语⾔ ： JavaScript ⼊⻔，还会介绍 OOP 等相关⾼级概念。

2. 浏览器（⽂档，事件，接⼝） ： 学习如何管理浏览器⻚⾯

3. 其他⽂章 ： 按需学习其他 JavaScript ⾼级知识。

另外，除了⼀些⽼项⽬之外，现在⼀般都是前后端分离开发，也就是前端和后端可以独⽴开

发、测试和部署，两者之间通过 API 进⾏通信。因此，后端程序员还需要掌握：

HTTP 协议（计算机⽹络部分的内容，这⾥再多提⼀下）



RESTful API 的设计和使⽤

前后端通信的常⻅⽅式：⽐如 Ajax（短连接）、WebSocket（⻓连接，双向的）

J2EE 基础  

Servlet  
Servlet  属于⽐较古⽼的技术了，现在你⼏乎不会直接使⽤到 Servlet  相关的 API。不过，学
习 Servlet  有助于我们搞清各种封装的⽐较好的 Web 框架的原理，⽐如 Spring MVC  不过就
是对 Servlet  的封装，它的底层还是依赖于 Servlet 。

在 Java Web 程序中， Servlet  主要负责接收⽤户请求 HttpServletRequest ,
在 doGet() , doPost() 中做相应的处理，并将回应 HttpServletResponse 反馈给⽤户。

你可以通过书籍《Head First Servlets & JSP（中⽂版）》或者《Servlet 和 JSP 学习指南》
来学习 Servlet 基础知识。

注意：JSP 就不要学了，过时的技术，已经被淘汰了！

Web 服务器  
Tomcat 是 Apache 基⾦会下的⼀个项⽬，主要⽤作 Web 服务器。

如果你直接学习 Spring Boot 的话，不学习 Tomcat 也没什么影响（建议还是学⼀学）。因为 
Spring Boot （ spring-boot-starter-web ）使⽤ Tomcat 作为默认的嵌⼊式 Servlet  容器, 你使⽤
起来是⽆感知的。

简单来说，Tomcat 主要实现了 2 个核⼼功能：

1. 处理 Socket  连接，负责⽹络字节流与 Request  和 Response  对象的转化。

2. 加载和管理 Servlet ，以及具体处理 Request  请求。

如果你要深⼊研究 Tomcat 的话，⾸选极客时间的 《深⼊拆解 Tomcat & Jetty》 这个专栏。
这是我看过讲解 Tomcat 底层原理最好的资料，强烈推荐！

http://gk.link/a/10r1C


这个专栏不光可以加深⾃⼰对于 Tomcat 的理解，还能提⾼⾃⼰对于系统架构、性能优化等领
域的思考。

除了 Tomcat 之外，Nginx 也是必须要学习的！

Nginx 是⼀个⾼性能的 HTTP 和反向代理服务服务器，经常被拿来做反向代理和负载均衡。

如果你要学习 Nginx 的话，可以看看《Nginx 核⼼知识 150 讲》 。内容很全⾯，从概念、代
码再到实战，从 HTTP 到 OpenResty 。

常⽤框架  
实际⾯试中，框架类知识问的不多，学习常⽤框架更多地是为了满⾜项⽬开发需要以及⼯作

要求。

http://gk.link/a/10r1D


Spring/SpringBoot  
没有学习 Spring 可以直接上⼿学习 SpringBoot 吗？ 

明确的说，必须可以！⽬前绝⼤部分企业都是⽤的 SpringBoot ，Spring 也并不是学习 
Spring Boot 的前置基础，相⽐于 Spring 来说，Spring Boot 要更容易上⼿⼀些！如果你只是
想使⽤ Spring Boot 来做项⽬的话，直接学 Spring Boot 就可以了。

不过，个⼈还是建议提前搞懂 Spring AOP 和 IoC 这俩⽐较重要的概念之后再去学习 
SpringBoot。除此之外，准备⾯试的话，Spring 中 bean 的作⽤域与⽣命周期、SpringMVC 
⼯作原理详解等等知识点都是⾮常重要的，⼀定要搞懂。推荐阅读这篇⽂章：Spring 常⻅⾯
试题总结。

学习 Spring Boot 的话，还是建议可以多看看 《Spring Boot 的官⽅⽂档》，写的很详细。

像 SpringBoot 和⼀些常⻅技术的整合你也要知道怎么做，⽐如 SpringBoot 整合 MyBatis、 
ElasticSearch、SpringSecurity、Redis 等等。尽量还是实践⼀下，写⼀些 Demo。到了后
期，甚⾄可以独⽴做⼀些⼩项⽬把这些知识都应⽤上。

书籍的话，个⼈其实并没有什么特别好的推荐，毕竟是框架类知识，更新换代的⽐较快，很

多书籍的内容都已经过时了。

考虑到很多同学⽐较喜欢阅读书籍，我这⾥还是简单推荐⼏本吧！

对于想要实战的同学，我推荐 2023 年出的《Java EE 企业级应⽤开发实战》，内容相对新⼀
些，也很全⾯，介绍到了企业级应⽤的概念、Java EE 的基础知识、Servlet、Spring、
Spring Boot、Vue 等内容。并且，在书籍最后还提供了两个可以满⾜中⼩型企业级应⽤实战
需求的案例：企业级应⽤基础开发框架和企业级⻔户⽹站。

https://javaguide.cn/system-design/framework/spring/spring-knowledge-and-questions-summary.html
https://spring.io/projects/spring-boot#learn


对于专研 Spring Boot 底层原理同学，可以看看 《Spring Boot 编程思想（核⼼篇）》 。

这本书稍微有点啰嗦，不过，原理介绍的⽐较清楚（不适合初学者）。

如果你⽐较喜欢看视频的话，推荐尚硅⾕雷神的《2023 版 Spring Boot3 零基础⼊⻔》 。这
可能是全⽹质量最⾼并且免费的 Spring Boot 教程了，好评爆炸！

我整理了尚硅⾕最新的 Java 后端学习系列完整的视频教程&资料，喜欢看视频的朋友可以点
此链接下载： 尚硅⾕ Java 后端开发系列视频教程&资料下载 。

https://book.douban.com/subject/33390560/
https://www.bilibili.com/video/BV19K4y1L7MT
https://link.zhihu.com/?target=https%3A//mp.weixin.qq.com/s%3F__biz%3DMzg2OTA0Njk0OA%3D%3D%26mid%3D2247514684%26idx%3D1%26sn%3D5d5a601ed563fc6d40b836993fc92221%26chksm%3Dcea1f5f7f9d67ce123e30a1006e900357c3ae1b20f8ec585b426fc390670d3f65d4293b2bd24%26token%3D1322243856%26lang%3Dzh_CN%23rd


另外，Spring Boot 这块还有很多优质的开源教程，我已经整理好放到 Java 优质开源技术教
程 中了。

MyBatis  
MyBatis 是国内使⽤最多的 ORM 框架。在学习 Spring/Spring Boot 的时候，你就要顺带去学
习 MyBatis，这个我在上⾯也提到过。

另外，建议你还要掌握⾄少⼀个 MyBatis 增强框架，这⾥推荐两个国产的：

1. MyBatis-Plus：简称 MP，在 MyBatis 的基础上只做增强不做改变，为简化开发、提⾼效
率⽽⽣。

2. MyBatis-Flex：⾮常轻量、同时拥有极⾼的性能与灵活性的  MyBatis 增强框架。

对于做项⽬的同学，也可以直接选择学习使⽤  MyBatis 增强框架。

https://javaguide.cn/open-source-project/tutorial.html#springboot
https://baomidou.com/
https://mybatis-flex.com/


单元测试  
对于单测来说，⽬前常⽤的单测框架有：JUnit、Mockito、Spock、PowerMock、JMockit、
TestableMock 等等。

JUnit ⼏乎是默认选择，但是其不⽀持 Mock，因此我们还需要选择⼀个 Mock ⼯具。Mockito 
和 Spock 是最主流的两款 Mock ⼯具，⼀般都是在这两者中选择。

究竟是选择 Mockito 还是 Spock 呢？我这⾥做了⼀些简单的对⽐分析：

1. Spock 没办法 Mock 静态⽅法和私有⽅法 ，Mockito 3.4.0 以后，⽀持静态⽅法的 
Mock，具体可以看这个 issue：https://github.com/mockito/mockito/issues/1013，具体
教程可以看这篇⽂章：https://www.baeldung.com/mockito-mock-static-methods。

2. Spock 基于 Groovy，写出来的测试代码更清晰易读，⽐较规范(⾃带 given-when-then 的
常⽤测试结构规范)。Mockito 没有具体的结构规范，需要项⽬组⾃⼰约定⼀个或者遵守
⽐较好的测试代码实践。通常来说，同样的测试⽤例，Spock 的代码要更简洁。

3. Mockito 使⽤的⼈群更⼴泛，稳定可靠。并且，Mockito 是 SpringBoot Test 默认集成的 
Mock ⼯具。

Mockito 和 Spock 都是⾮常不错的 Mock ⼯具，相对来说，Mockito 的适⽤性更强⼀些。

这⾥顺带推荐⼀些测试相关的学习资料：

1. 阿⾥内部单元测试培训教程

2. 单元测试到底是什么？应该怎么做？

3. Integration Testing in Spring

4. Testing the Web Layer

5. 可能是全⽹最好的 Spock 单测⼊⻔⽂章:

6. 单元测试框架 Mockito 落地实践分享

7. 如何写出有效的单元测试

https://github.com/mockito/mockito/issues/1013
https://www.baeldung.com/mockito-mock-static-methods
https://mp.weixin.qq.com/s/wzGxqNv58Zig9_Izi3VhDg
https://javaguide.cn/system-design/basis/unit-test.html
https://www.baeldung.com/integration-testing-in-spring
https://spring.io/guides/gs/testing-web/
https://mp.weixin.qq.com/s/axNE8OjFh9V9SGgaCZVgOw
https://mp.weixin.qq.com/s/6s_5XSzKp8fckKuojSvXUw
https://mp.weixin.qq.com/s/Y75fSX92kysSmYrhEH6QFQ


Netty（可选）  
Netty 是 Java ⽹络编程最热⻔的框架，⼤家可以根据个⼈需要决定是否进⾏学习，实际企业
开发中⽤的不多。

不过，个⼈建议学有余⼒的同学还是抽时间认真学习⼀下，对个⼈开发能⼒的提升还是很有

帮助的。

1. Netty 基于 NIO （NIO 是⼀种同步⾮阻塞的 I/O 模型，在 Java 1.4 中引⼊了 NIO ）。使
⽤ Netty 可以极⼤地简化并简化了 TCP 和 UDP 套接字服务器等⽹络编程,并且性能以及
安全性等很多⽅⾯都⾮常优秀。

2. 我们平常经常接触的 Dubbo、RocketMQ、Elasticsearch、gRPC、Spark、
Elasticsearch 等等热⻔开源项⽬都⽤到了 Netty。

3. ⼤部分微服务框架底层涉及到⽹络通信的部分都是基于 Netty 来做的，⽐如说 Spring 
Cloud ⽣态系统中的⽹关 Spring Cloud Gateway 。

下⾯是⼀些⽐较推荐的书籍/专栏。

《Netty 实战》

这本书可以⽤来⼊⻔ Netty ，内容从 BIO 聊到了 NIO、之后才详细介绍为什么有 Netty 、
Netty 为什么好⽤以及 Netty 重要的知识点讲解。

这本书基本把 Netty ⼀些重要的知识点都介绍到了，⽽且基本都是通过实战的形式讲解。

https://book.douban.com/subject/27038538/


《Netty 进阶之路：跟着案例学 Netty》

内容都是关于使⽤ Netty 的实践案例⽐如内存泄露这些东⻄。如果你觉得你的 Netty 已经完全
⼊⻔了，并且你想要对 Netty 掌握的更深的话，推荐你看⼀下这本书。

《跟闪电侠学 Netty：Netty 即时聊天实战与底层原理》

这本书分为上下两篇，上篇通过⼀个即时聊天系统的实战案例带你⼊⻔ Netty，下篇通过 
Netty 源码分析带你搞清 Netty ⽐较重要的底层原理。

视频的话，⿊⻢的 ⿊⻢程序员 Netty 全套教程 就挺不错的，从 Netty 的基础知识  NIO 讲
起，⽐较容易接受。

https://book.douban.com/subject/30381214/
https://book.douban.com/subject/35752082/
https://www.bilibili.com/video/BV1py4y1E7oA


⼯作流（可选）  
国内⽤的⽐较多的开源⼯作流引擎是 Flowable 和 Activiti 这两个，参考资料也蛮多的。
Camunda 也不错，更轻量，功能也很完善，性能和稳定性也很不错。关于开源流程引擎的选
择，可以参考这篇⽂章：https://zhuanlan.zhihu.com/p/369761832 。

ps：Flowable 和 Camunda 都是 Activiti5 的⼀个分⽀发展⽽来， 三者的理念有所差别。

国内⽐较⽕的⼯作流引擎 LiteFlow（ https://liteflow.cc/ ） 只做基于逻辑的流转，⽽不做基于
⻆⾊任务的流转。如果你想做基于⻆⾊任务的流转，推荐使⽤ Flowable 和 Activiti 这两个框
架。也就是说，像审批流（A 审批完应该是 B 审批，然后再流转到 C ⻆⾊）这种 LiteFlow 就
不适合了。LiteFlow 适⽤于拥有复杂逻辑的业务，⽐如说价格引擎，下单流程等，这些业务
往往都拥有很多步骤，这些步骤完全可以按照业务粒度拆分成⼀个个独⽴的组件，进⾏装配

复⽤变更。

这⾥就不推荐学习资料了，感兴趣的同学可以⾃⼰去找⼀下。

https://zhuanlan.zhihu.com/p/369761832
https://liteflow.cc/


搜索引擎  
搜索引擎⽤于提⾼搜索效率，功能和浏览器搜索引擎类似。⽐较常⻅的搜索引擎是 
Elasticsearch（推荐） 和 Solr。

如果你要学习 Elasticsearch 的话，Elastic 中⽂社区 以及 Elastic 官⽅博客 都是⾮常不错的资
源，上⾯会分享很多具体的实践案例。

视频教程可以看看尚硅⾕的 《ElasticSearch ⼊⻔到精通》，前⾯基于 ElasticSearch 7.x 讲
解，后⾯加更了 Elasticsearch8.x 新特性。

除此之外，极客时间的《Elasticsearch 核⼼技术与实战》这⻔课程⾮常赞！这⻔课基于 
Elasticsearch 7.1 版本讲解，⽐较新。并且，作者是 eBay 资深技术专家，有 20 年的⾏业经
验，课程质量有保障！

如果你想看书的话，可以考虑⼀下 《Elasticsearch 实战》 这本书。不过，需要说明的是，这
本书中的 Elasticsearch 版本⽐较⽼，你只能通过这本书学习⼀些理论性的知识。

http://www.elasticsearch.cn/
https://www.elastic.co/cn/blog/
https://www.bilibili.com/video/BV1hh411D7sb/
http://gk.link/a/10bcT


ps：个⼈不是特别推荐看书学习 Elasticsearch 的，真不如看我后⾯推荐的⼀些⽂章。

最后，再推荐⼀些 ElasticSearch 相关的优秀⽂章和专辑来帮助你学习和更好的使⽤ 
ElasticSearch：

Elasticsearch 常⻅⾯试题总结 - JavaGuide

Elasticsearch 基础⼊⻔详⽂ - 腾讯技术⼯程

在⼯作中 ElasticSearch 的⼀些使⽤规范

《滴滴技术的 ES 系列》

《死磕 Elasticsearch 系列》（上百篇 ES 的理论+实战⽂章，全⽹最全⾯的 ES 教程。部
分内容对应的视频教程：https://space.bilibili.com/471049389 ）

分布式/微服务（进阶）  
这部⻔内容涉及到的知识点⽐较多，我这⾥只列举⽐较重要的部分⽐如分布式算法和协议、

配置中⼼、分布式事务。

学习分布式知识，个⼈⽐较建议阅读书籍和博客。当然了，如果⽐较喜欢看视频的话，也可

以找⼀些不错的教程视频或者公开课来看，⽤适合⾃⼰的学习⽅式去学习即可！

https://javaguide.cn/database/elasticsearch/elasticsearch-questions-01.html
https://mp.weixin.qq.com/s/GG_zrQlaiP2nfPOxzx_j9w
https://juejin.cn/post/7244819106343518268
https://mp.weixin.qq.com/mp/appmsgalbum?__biz=MzU1ODEzNjI2NA==&action=getalbum&album_id=3044498415449210882&scene=173&from_msgid=2247560768&from_itemidx=1&count=3&nolastread=1#wechat_redirect
https://mp.weixin.qq.com/mp/appmsgalbum?__biz=MzI2NDY1MTA3OQ==&action=getalbum&album_id=1340073242396114944&scene=173&from_msgid=2247487667&from_itemidx=1&count=3&nolastread=1#wechat_redirect
https://space.bilibili.com/471049389


书籍推荐：

《深⼊理解分布式系统》这本书⾮常不错。这本书的作者⽤了⼤量篇幅来介绍分布式领域中

⾮常重要的共识算法，并且还会基于 Go 语⾔带着你从零实现了⼀个共识算法的⿐祖 Paxos 
算法。

《从零开始学架构》这本书的内容⽐较全⾯，分布式、微服务、⾼并发、⾼可⽤这些都有涉

及到。这本书对应的是极客时间的专栏—《从零开始学架构》，⾥⾯的很多内容都是这个专
栏⾥⾯的，两者选⼀个阅读就⾏了。

余⽼师的 《软件架构设计：⼤型⽹站技术架构与业务架构融合之道》这本书类似于《从零开
始学架构》，内容同样⽐较全⾯，也很不错。

http://gk.link/a/10pKZ
https://book.douban.com/subject/30443578/


公开课推荐：

MIT6.824: Distributed System 这⻔公开课挺经典的。这⻔课每节课都会精读⼀篇分布式系统
领域的经典论⽂，并由此传授分布式系统设计与实现的重要原则和关键技术。

如何的才能更好地学习 MIT6.824 分布式系统课程？

MIT6.824: Distributed System（中⽂翻译 wiki）

MIT6.824: Distributed System - CS ⾃学指南

理论&算法&协议  
⽐较重要的分布式理论&算法&协议有：CAP 理论、BASE 理论、Paxos 算法、Gossip 协
议、Raft 算法等等。

⽂章推荐：

CAP & BASE 理论详解

Paxos 算法详解

Raft 算法详解

Gossip 协议详解

https://www.zhihu.com/question/29597104
https://mit-public-courses-cn-translatio.gitbook.io/mit6-824/
https://csdiy.wiki/%E5%B9%B6%E8%A1%8C%E4%B8%8E%E5%88%86%E5%B8%83%E5%BC%8F%E7%B3%BB%E7%BB%9F/MIT6.824/
https://javaguide.cn/distributed-system/protocol/cap-and-base-theorem.html
https://javaguide.cn/distributed-system/protocol/paxos-algorithm.html
https://javaguide.cn/distributed-system/protocol/raft-algorithm.html
https://javaguide.cn/distributed-system/protocol/gossip-protocl.html


远程调⽤  
不同服务之间的调⽤⼀般有两种⽅法：

RPC：RPC（Remote Procedure Call） 即远程过程调⽤，通过 RPC 可以帮助我们调⽤
远程计算机上某个服务的⽅法，这个过程就像调⽤本地⽅法⼀样简单。Dubbo 是⼀款国
产的 RPC 框架，由阿⾥开源，国内⽤的最多。

HTTP 客户端 ：通过 HTTP 协议调⽤其他服务的 RESTful API。Feign 和 OpenFeign
（Spring Cloud 官⽅基于 Feign 开发的，⽤于替代已经进⼊停更维护状态的 Feign） 是
⽬前最常⽤的 HTTP 客户端。

OpenFeign 和 Dubbo 都是⽬前⼴泛应⽤于微服务架构的远程调⽤框架，但两者实现⽅式不同
（OpenFeign 基于 HTTP 协议，Dubbo ⽀持多种协议，还可以⾃定义协议），适合的场景也
略有区别。Spring Cloud 微服务项⽬现在⽤的⽐较多的是基于 Rest ⻛格的调⽤⽅式的 
OpenFeign，个⼈⽐较建议学习这个。

不过，如果你跟着教程做的项⽬⽤的是 Dubbo 或者⼯作需要⽤到 Dubbo 的话，那你可以主
要学习 Dubbo。推荐⼀下我写的总结：

RPC 基础知识总结

Dubbo 常⻅问题总结

另外，Dubbo 官⽅⽂档是⼀定要看的，地址：https://cn.dubbo.apache.org/zh-cn/overview/h
ome/。

服务注册与发现  
Eureka、Zookeeper、Consul、Nacos 都可以提供服务注册与发现的功能。

个⼈⽐较建议学习 Nacos，国内⽤的⽐较多，功能也更强⼤！除了提供服务注册与发现⼯功
能之外，还可以作为配置中⼼使⽤。

https://javaguide.cn/distributed-system/rpc/rpc-intro.html
https://javaguide.cn/distributed-system/rpc/dubbo.html
https://cn.dubbo.apache.org/zh-cn/overview/home/


学习 Nacos 的话，官⽅⽂档是⼀定要看的：https://nacos.io/zh-cn/docs/v2/quickstart/quick-s
tart.html 。

另外，再推荐⼀些我觉得还不错的学习资料：

Nacos 架构&原理 - 阿⾥藏经阁（推荐，像 Nacos 内核设计、底层原理、最佳实践）

55 张图吃透 Nacos - 不才陈某

图⽂解析 Nacos 配置中⼼的实现 - 掘⾦（没有过多代码粘贴，原理讲的很清楚）

Nacos 帮我们解决什么问题？—— 配置管理篇 - 阿⾥巴巴中间件

API ⽹关  
⽹关可以为我们提供请求转发、安全认证（身份/权限认证）、流量控制、负载均衡、降级熔
断、⽇志、监控、参数校验、协议转换等功能。

关于 API ⽹关的基础知识和技术选型推荐阅读我写的 API ⽹关基础知识总结这篇⽂章。

https://nacos.io/zh-cn/docs/v2/quickstart/quick-start.html
https://developer.aliyun.com/ebook/36
https://www.cnblogs.com/cbvlog/p/15636683.html
https://juejin.cn/post/6844904050840993805
https://nacos.io/zh-cn/blog/5w1h-what.html
https://javaguide.cn/distributed-system/api-gateway.html


Spring Cloud 微服务项⽬⽐较推荐实⽤ SpringCloud Gateway  作为 API ⽹关，这是 Spring 
Cloud 的⼀个全新项⽬，为了取代 Netflix Zuul。为了提升⽹关的性能，SpringCloud 
Gateway 是基于 WebFlux 实现。Spring Cloud Gateway 的⽬标是不仅提供统⼀的路由⽅
式，并且基于 Filter 链的⽅式提供了⽹关基本的功能，例如：安全，监控/指标，和限流。

下⾯这些是我觉得还不错的学习资料：

Spring Cloud Gateway 常⻅问题总结 - JavaGuide

6000 字 | 16 图 | 深⼊理解 Spring Cloud Gateway 的原理 - 悟空聊架构

Spring Cloud Gateway 夺命连环 10 问？ - 不才陈某

Spring Cloud Gateway 整合阿⾥ Sentinel ⽹关限流实战！ - 不才陈某

实战 Spring Cloud Gateway 之限流篇 - aneasystone（对于常⻅的限流算法和组件都有
介绍到）

配置中⼼  
微服务下，业务的发展⼀般会导致服务数量的增加，进⽽导致程序配置（服务地址、数据库

参数等等）增多。

传统的配置⽂件的⽅式已经⽆法满⾜当前需求，主要有两点原因：⼀是安全性得不到保障

（配置放在代码库中容易泄露）；⼆是时效性不⾏ （修改配置需要重启服务才能⽣效）。

Spring Cloud Config、Nacos 、Apollo、K8s ConfigMap 都可以⽤来做配置中⼼。

Apollo 和  Nacos 我个⼈更喜欢。Nacos 使⽤起来更加顺⼿，还能顺便作为注册中⼼使⽤，
Apollo 在配置管理⽅⾯做的更加全⾯。

个⼈还是更建议学习 Nacos ,学习资料在上⾯的服务注册与发现已经推荐过了。

分布式 ID  
ID 是数据的唯⼀标识，分布式 ID 是分布式系统下的 ID。

分布式 ID 的解决⽅案有很多，⽐如 ：

算法 ：UUID、Snowflake(雪花算法)

https://javaguide.cn/distributed-system/spring-cloud-gateway-questions.html
https://mp.weixin.qq.com/s/XjFYsP1IUqNzWqXZdJn-Aw
https://www.cnblogs.com/cbvlog/p/15493160.html
https://www.cnblogs.com/cbvlog/p/15512189.html
https://www.aneasystone.com/archives/2020/08/spring-cloud-gateway-current-limiting.html


开源框架 ： UidGenerator(百度)、Leaf(美团)、Tinyid(滴滴)、IdGenerator(个⼈)

这块内容⽐较简单，推荐阅读下⾯这两篇⽂章进⾏学习：

分布式 ID 介绍&实现⽅案总结

分布式 ID 设计指南

分布式事务  
微服务架构下，⼀个系统被拆分为多个⼩的微服务。

每个微服务都可能存在不同的机器上，并且每个微服务可能都有⼀个单独的数据库供⾃⼰使

⽤。这种情况下，⼀组操作可能会涉及到多个微服务以及多个数据库。

举个例⼦：电商系统中，你创建⼀个订单往往会涉及到订单服务（订单数加⼀）、库存服务

（库存减⼀）等等服务，这些服务会有供⾃⼰单独使⽤的数据库。

那么如何保证这⼀组操作要么都执⾏成功，要么都执⾏失败呢？

这个时候单单依靠数据库事务就不⾏了！我们就需要引⼊ 分布式事务 这个概念了！

常⽤分布式事务解决⽅案有 Seata 和 Hmily。

https://javaguide.cn/distributed-system/distributed-id.html
https://javaguide.cn/distributed-system/distributed-id-design.html


1. Seata :Seata 是⼀款开源的分布式事务解决⽅案，致⼒于在微服务架构下提供⾼性能和
简单易⽤的分布式事务服务。

2. Hmily : ⾦融级分布式事务解决⽅案。

⽬前国内⽤的⽐较多的是 Seata，建议学习这个。

分布式链路追踪  
不同于单体架构，在分布式架构下，请求需要在多个服务之间调⽤，排查问题会⾮常麻烦。

我们需要分布式链路追踪系统来解决这个痛点。

⽬前分布式链路追踪系统基本都是根据⾕歌的《Dapper ⼤规模分布式系统的跟踪系统》这篇
论⽂发展⽽来，主流的有 Pinpoint，Skywalking ，CAT（当然也有其他的例如 Zipkin，
Jaeger 等产品，不过总体来说不如前⾯选取的 3 个完成度⾼）等。

Zipkin 是 Twitter 公司开源的⼀个分布式链路追踪⼯具，Spring Cloud Sleuth 实际是基于 
Zipkin 的。

SkyWalking 是国⼈吴晟（华为）开源的⼀款分布式追踪，分析，告警的⼯具，现在是 
Apache 旗下开源项⽬。

⽬前国内⽤的⽐较多的是 SkyWalking，建议学习这个。

⾼性能（进阶）  

CDN（掌握概念和原理即可）  
CDN 就是将静态资源分发到多个不同的地⽅以实现就近访问，进⽽加快静态资源的访问速
度，减轻服务器以及带宽的负担。

我们只需要掌握 CDN 的基本概念和原理以及会⽤云⼚商提供的现成 CDN 服务即可，花费不
了太多时间。推荐阅读我写的CDN 常⻅问题总结这篇⽂章。

https://seata.io/zh-cn/index.html
https://gitee.com/shuaiqiyu/hmily
https://javaguide.cn/high-performance/cdn.html


消息队列  
消息队列在分布式系统中主要是为了异步、解耦和削峰。

常⽤的消息队列如下：

1. RocketMQ ：阿⾥巴巴开源的⼀款⾼性能、⾼吞吐量的分布式消息中间件。

2. Kafka: Kafka 是⼀种分布式的，基于发布 / 订阅的消息系统。

3. RabbitMQ :基于 erlang 开发的基于 AMQP（Advanced Message Queue ⾼级消息队列
协议）协议实现的消息队列。

4. Pulsar：下⼀代云原⽣分布式消息流平台。

建议选择 RocketMQ 和 Kafka 其中的⼀个进⾏深⼊学习，其他消息队列了解即可。

关于消息队列基础概念、技术选型⽅⾯的介绍，建议阅读我写的消息队列基础知识总结这篇

⽂章。

Kafka、RocketMQ、RabbitMQ 学习资源推荐请看知识星球的这篇帖⼦：https://t.zsxq.com/0
bEDFwgon 。

读写分离&分库分表（掌握概念和原理即可）  
读写分离主要是为了将数据库的读和写操作分不到不同的数据库节点上。主服务器负责写，

从服务器负责读。另外，⼀主⼀从或者⼀主多从都可以。

读写分离可以⼤幅提⾼读性能，⼩幅提⾼写的性能。因此，读写分离更适合单机并发读请求

⽐较多的场景。

https://github.com/apache/rocketmq
https://github.com/apache/kafka
https://github.com/rabbitmq
https://github.com/apache/pulsar
https://javaguide.cn/high-performance/message-queue/message-queue.html
https://javaguide.cn/about-the-author/zhishixingqiu-two-years.html
https://t.zsxq.com/0bEDFwgon


分库分表是为了解决由于库、表数据量过⼤，⽽导致数据库性能持续下降的问题。

常⻅的分库分表⼯具有：sharding-jdbc（当当）、TSharding（蘑菇街）、MyCAT（基于 
Cobar）、Cobar（阿⾥巴巴）...。 推荐使⽤ sharding-jdbc。 因为，sharding-jdbc 是⼀款轻
量级 Java 框架，以 jar 包形式提供服务，不要我们做额外的运维⼯作，并且兼容性也很好。



现在很多公司都是⽤的类似于 TiDB 这种分布式关系型数据库，不需要我们⼿动进⾏分库分
表，因此我们只需要掌握读写分离&分库分表的常⻅概念和原理即可，不需要花费太多时间去
实践，推荐阅读我写的 读写分离&分库分表常⻅问题总结这篇⽂章。

负载均衡  
负载均衡系统通常⽤于将任务⽐如⽤户请求处理分配到多个服务器处理以提⾼⽹站、应⽤或

者数据库的性能和可靠性。

开发过程中，我们接触到的负载均衡可以简单分为 服务端负载均衡 和 客户端负载均衡 这两
种。服务端负载均衡可以通过硬件（⽐如 F5、A10、Array ）或者软件（⽐如 LVS、Nginx、
HAproxy ）实现。Java 领域主流的微服务框架 Dubbo、Spring Cloud 等都内置了开箱即⽤的
客户端负载均衡实现。Dubbo 属于是默认⾃带了负载均衡功能，Spring Cloud 是通过组件的
形式实现的负载均衡，属于可选项，⽐较常⽤的是 Spring Cloud Load Balancer（官⽅，推
荐） 和 Ribbon（Netflix，已被启⽤）。

个⼈建议学习⼀下 Nginx 和 Spring Cloud Load Balancer。

负载均衡的常⻅概念、算法和技术⽅案可以看看这篇⽂章：负载均衡常⻅问题总结。

⾼可⽤（进阶）  
⾼可⽤描述的是⼀个系统在⼤部分时间都是可⽤的，可以为我们提供服务的。⾼可⽤代表系

统即使在发⽣硬件故障或者系统升级的时候，服务仍然是可⽤的 。

限流&降级&熔断  
限流是从⽤户访问压⼒的⻆度来考虑如何应对系统故障。限流为了对服务端的接⼝接受请求

的频率进⾏限制，防⽌服务挂掉。⽐如某⼀接⼝的请求限制为 100 个每秒, 对超过限制的请求
放弃处理或者放到队列中等待处理。限流可以有效应对突发请求过多。

关于服务限流的介绍推荐阅读我写的服务限流详解这篇⽂章，⾥⾯有介绍常⻅的限流算法以

及单机限流和分布式限流的技术⽅案。

https://javaguide.cn/high-performance/read-and-write-separation-and-library-subtable.html
https://javaguide.cn/high-performance/load-balancing.html
https://javaguide.cn/high-availability/limit-request.html


降级是从系统功能优先级的⻆度考虑如何应对系统故障。服务降级指的是当服务器压⼒剧增

的情况下，根据当前业务情况及流量对⼀些服务和⻚⾯有策略的降级，以此释放服务器资源

以保证核⼼任务的正常运⾏。

熔断和降级是两个⽐较容易混淆的概念，两者的含义并不相同。降级的⽬的在于应对系统⾃

身的故障，⽽熔断的⽬的在于应对当前系统依赖的外部系统或者第三⽅系统的故障。

Netflix 开源的Hystrix 和阿⾥开源的 Sentinel 都能实现限流、降级、熔断。不过，Hystrix 已
经停⽌维护了，更建议使⽤功能更为强⼤的 Sentinel。另外，Sentinel 的 Wiki 中对⽐了常⽤
限流降级组件，感兴趣的可以看看，传送⻔：常⽤限流降级组件对⽐。

Sentinel 的 wiki 中已经详细描述了其与 Hystrix 的区别，你可以看看。

学习 Sentinel 的话，官⽅⽂档是⼀定要看的：https://sentinelguard.io/zh-cn/docs/introduction
.html 。

另外，再推荐⼀些我觉得还不错的学习资料：

阿⾥限流神器 Sentinel 夺命连环 17 问？ - 不才陈某

Sentinel 为什么这么强，我扒了扒背后的实现原理 - 三友的 java ⽇志

Sentinel 流控滑动窗⼝算法设计 - ⽼周聊架构

排队  
另类的⼀种限流，类⽐于现实世界的排队。玩过英雄联盟的⼩伙伴应该有体会，每次⼀有活

动，就要经历⼀波排队才能进⼊游戏。

实现排队的⽅法有很多种，⽐如我们可以借助消息队列、JDK 中的各种阻塞队列。

集群  
相同的服务部署多份，避免单点故障。

https://github.com/Netflix/Hystrix
https://github.com/alibaba/Sentinel
https://github.com/alibaba/Sentinel/wiki/%E5%B8%B8%E7%94%A8%E9%99%90%E6%B5%81%E9%99%8D%E7%BA%A7%E7%BB%84%E4%BB%B6%E5%AF%B9%E6%AF%94
https://github.com/alibaba/Sentinel/wiki/Sentinel-%E4%B8%8E-Hystrix-%E7%9A%84%E5%AF%B9%E6%AF%94
https://sentinelguard.io/zh-cn/docs/introduction.html
https://mp.weixin.qq.com/s/w8lhJfhLdh7POpPw2MyPwA
https://mp.weixin.qq.com/s/FewOTrevjiCfooVIVwo4Xg
https://mp.weixin.qq.com/s/Q3C3DxtCJvTE5CCl3EWF9w


超时和重试机制  
⼀旦⽤户的请求超过某个时间得不到响应就结束此次请求并抛出异常。 如果不进⾏超时设置
可能会导致请求响应速度慢，甚⾄导致请求堆积进⽽让系统⽆法在处理请求。

另外，重试的次数⼀般设为 3 次，再多次的重试没有好处，反⽽会加重服务器压⼒（部分场
景使⽤失败重试机制会不太适合）。

云原⽣（可选）  

提示：云原⽣开发对能⼒要求很⾼，Java 后端岗位通常也不会要求云原⽣开发技能。因
此，这部分内容不推荐对云原⽣开发不感兴趣或者不了解的同学学习，可以选择跳过。

云原⽣就是在云中构建、运⾏应⽤程序的⼀套完整的技术体系和⽅法论。这⾥的技术体系和

⽅法论就⽬前来说指的是 微服务+DevOps+持续交付+容器化。

越来越多的编程语⾔、框架开始拥抱云原⽣，例如 Spring 推出了⾯向云原⽣的技术 Spring 
Native、RedHat 开源了 Java 云原⽣服务框架 Quarkus。

如果你对云原⽣领域⽐较感兴趣的话，建议你重点关注下⾯这些技术：

1. 微服务：SpringCloud 或者 SpringCloud Alibaba 其实是不⽤学习的，云原⽣下⼀般基于
后⾯提到的 Kubernetes 来构建微服务。

2. ⽹关：⽹关是整个微服务架构的流量⼊⼝，负责认证授权、请求分发、认证授权、限
流、API 管理、负载均衡等⼯作，是微服务架构中⾮常重要的⼀个组件。因此，我这⾥专
⻔单独将⽹关拿出来提⼀嘴。

3. 容器：容器技术是云原⽣发展的基⽯，以 Docker 为⾸的容器⼯具提出了“⼀次构建，到
处运⾏”的⼝号。

4. Kubernetes：K8s 被称为云原⽣时代的操作系统，云原⽣应⽤的优势与其提供的功能息
息相关。

5. DevOps：DevOps 关注的是如何实现应⽤程序的全⽣命周期（开发，测试，运维）⾃动
化管理，从⽽实现更快速、更⾼质量、更频繁、更稳定的软件交付。DevOps 团队通常会
使⽤微服务架构来构建应⽤程序，借助于持续集成和持续部署（CI/CD）来实施 
DevOps。



6. ServiceMesh：你可以将 Service Mesh 看作是为了简化开发⼯作专⻔抽象出来的⼀层，
通常作为透明的⼀层接⼊到现有的分布式应⽤程序⾥。

7. ……

其中，⽐较重要的是 Kubernetes。如果你做项⽬的话，建议优先考虑 Kubernetes 相关的项
⽬。

我之前写过⼀篇⽂章来介绍云原⽣，可以看看： 云原⽣时代，程序员应该掌握哪些能⼒？ 。

总结  
这是⼀份⾮常详细的学习路线，把上⾯的内容学完之后，找到⼀份⽐较好的⼯作已经⽐较容

易。

另外，我在上⾯也说了，如果你觉得内容⽐较多⾃⼰学不完或者如果你只想找到⼀份⼩⼚的

开发⼯作的话，建议你把重⼼放在 Java 基础、数据库、常⽤框架、常⽤⼯具上。

像 JVM、分布式、⾼并发、⾼可⽤、微服务这些知识点，如果你想进⼤⼚或者说让⾃⼰在求
职的时候更有竞争⼒，那你就也是要多花⼀点时间来学习的。

现在⾯试很卷，想要找到⼀个好⼯作的话，就需要你去多学⼀点，多练习⼀点。虽然，你⽬

前学的很多知识，在你⼯作之后可能⽤不到，但是，⾯试的筛选就需要你会这些。毕竟，很

多岗位是很多⼈⼀起竞争，为了达到筛选效果，⾯试难度通常都会⽐较⼤的。这也就是所谓

的：“⾯试造⽕箭，⼊职拧螺丝”。

公众号(推荐)  
学习路线的最新更新会第⼀时间同步在公众号，推荐⼤家关注⼀波！

https://mp.weixin.qq.com/s/ZVbwNnvRwXxQqk7A-OA27g


知识星球  
为了帮助更多同学准备 Java ⾯试以及学习 Java ，我创建了⼀个纯粹的Java ⾯试知识星球。
虽然收费只有培训班/训练营的百分之⼀，但是知识星球⾥的内容质量更⾼，提供的服务也更
全⾯，⾮常适合准备 Java ⾯试和学习 Java 的同学。

欢迎准备 Java ⾯试以及学习 Java 的同学加⼊我的 知识星球，⼲货⾮常多，学习氛围也很
不错！收费虽然是⽩菜价，但星球⾥的内容或许⽐你参加上万的培训班质量还要⾼。

https://javaguide.cn/about-the-author/zhishixingqiu-two-years.html
https://javaguide.cn/about-the-author/zhishixingqiu-two-years.html


https://javaguide.cn/about-the-author/zhishixingqiu-two-years.html

	Java 后端学习路线概览
	Java 核心
	Java 基础
	Java 并发（进阶）
	JVM（进阶）

	数据库
	基础（可选）
	MySQL
	PostgreSQL（可选）
	Redis
	MongoDB（可选）

	常用工具
	IDEA
	Maven
	Git
	Docker

	设计模式
	Linux
	前端基础
	J2EE 基础
	Servlet
	Web 服务器

	常用框架
	Spring/SpringBoot
	MyBatis
	单元测试
	Netty（可选）
	工作流（可选）

	搜索引擎
	分布式/微服务（进阶）
	理论&算法&协议
	远程调用
	服务注册与发现
	API 网关
	配置中心
	分布式 ID 
	分布式事务
	分布式链路追踪

	高性能（进阶）
	CDN（掌握概念和原理即可）
	消息队列
	读写分离&分库分表（掌握概念和原理即可）
	负载均衡

	高可用（进阶）
	限流&降级&熔断
	排队
	集群
	超时和重试机制

	云原生（可选）
	总结
	公众号(推荐)
	知识星球

